
Alexandre lutz
infographiste 2D /3D

formation

licence infographie 3d - Gamagora - Lyon - 2009
d.u.t. Infographie - communication - IUT d’Angouleme - 2008
1ere annee faculté de sciences - Bordeaux 1 - 2005
Bac S option s.i. - mont de marsan - 2004

3ds Max / Maya : Modélisation et mapping décors Low et high poly et
                 de personnages                                           

Photoshop :          matte painting, textures, illustrations, 
                                       concept, webdesign, mise en page

Unreal engine 4 : création de map complexe, Création de shaders,
                    lighting, post processing.

after eafter effect :        design d’interface, compositing, montage

                  

Zbrush :          Sculpture high poly, en cours d’auto-formation

compétences

tel : 06 32 82 24 21
mail : alx.corporation@gmail.com
site : www.alxfolio.blogspot.com

2009 : Studio froggy - post production cinématographique
      effets spéciaux, modélisation 3d, matte painting
      travaux sur : “coursier” - réal : hervé renoh / prod : luc besson
                 “l’Histoire en boite” serie animation 3D pour enfants
                 projet d’urbanisme collectivité territoriale
                 “le grand bain”  - court metrage d’anticipation

2008 : Merca S.A.R.L. - communic2008 : Merca S.A.R.L. - communication
      création de visuels pour cartes professionnelles
      création de bannières flash

2004 - 2009 : armée de l’air - communication interne
            webdesign
            sergent de reserve    
        
2002 - 2004 : experiences diverses en jobs d’été2002 - 2004 : experiences diverses en jobs d’été
            restauration, administration, vente

2009 : Gamagora - creation de map sous l’ Unreal engine4 
                  graphisme et level design
                    - creation d’une demo de jeu  sous torque 
                  graphisme

experiences

23 ans - arts martiaux - brevet de premiers secours


