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Grand maitre (E, 15, personnelle, 15 mn + 5 mn x MR, 1 mn)
Guérison absolue (J, 25, contact/1 cible, instantanée, 5 tr) X
Guérison majeure (J, 20, contact/1 cible, instantanée, 5 mn)*
Guérison mineure (J, 15, contact/1 cible, 2 &r)*
Haine (O, 15, regard/1 cible, une heure, | mn)
Halo lumineux (E, 10, a vue/30 m, une heure, 5 tr)*
lllusion complete (E, 20, a vue, une heure, 1 mn)*
Illusion vraie (E, 25, a vue, 30 mn, 2 mn)*
Impression de vérité (J, 10, personnelle, 5 mn, 3 tr)* -
Inspirer la crainte (O, 15, regard/1 cible, 10 mn, 1 tr)*
Insuffler la terreur (O, 15, a vue/1 cible, 10 mn, 1 tr)*
Invisibilité (E, 25, contact, 10 mn, 6 tr)*
Jet de flammes (O, 15;°10 m de long sur 2 de large, instantanée, 5 tr)
Jeux de ténebres (0,10, 10 m de rayon, 5 mn, 2 tr)*
Jeux de lumiere (E, 10, 100 m, 5 mn, | tr)*
Les huit pas de I'araignée (E, 15, personnelle, 30 mn, 2 tr)*
Lieu siir (O, 25, personnelle, instantanée, | mn)*
Lire les pensées (E, 15, regard/1 cible, 1 tr, 1 tr)
Mal du Danseur (O, 15, a vue/|1 cible, 5 mn, 4 tr)*
Malédiction du Danseur (O, 20, 1 cible, une heure, 15 tr)
Marionnette aveugle (E, 25, regard/1 cible, 1 an, 1 jour)
Marionnette folle (O, 25, 1 cible, 1 ordre, 1 jour)
Marquer un Danseur (J, 15, contact/1 cible, instantanée, 10 mn)*
Mille échardes (J, 10, 50 m/1 objet en bois, instantanée, | tr)
Monture fantéme (E, 15, 5 m, une heure, 10 tr)
Nourriture (J, 15, contact/1 litre au moins, permanent, 1 mn)
Nourriture saine (J, 10, contact, 5 mn, 3 tr)*
Nuée de Vermines (O, 10, 20 m, permanent, 3 tr)
Objet (E, 15, 10 m, 15 mn, 1 tr)
Quverture (E, 15, contact/1 cible, instantanée, 3 tr)*
Pacotille (E, 10, a vue/1 objet, une heure, 5 tr)
Parfaite connivence (E, 20, 1 Démon, instantanée, 5 tr)
Parler aux animaux (J, 10, a vue/1 animal, 1 mn, 3 tr)
Parler aux plantes (J, 15, a vue/1 plante, instantanée, 10 mn)
Percer les ténebres (O, 10, personnelle, une heure, 1 tr)*
Phénix (E, 25, a vue/toute personne, instantanée, 10 tr)
Piege a Démons (O, 25, contact/400 m_, jusqu’a déclenchement, 5 mn) .
Pluie acide (O, 20, 50 m/10 m_, instantanée, 3 tr)* s
Pont illusoire (E, 20, a vue, 5 tr, 5 tr) %
Portail (O, 25, personnelle, instantanée, une heure)* 1
Prin(eg 20, personnelle, 15 mn + 5 mn x MR, 1 mn)
Prison magique (E, 25, 100 m/10 m_, une heure, 2 tr)
Projectile magique (E, 20, 100 m/1 cible, instantanée, 2 tr)*
Provoquer la douleur (O, 15, regard/ | cible, 5 tr, 1 tr)*
Puissance (O, 15, personnelle, 15 mn, 2 tr)*
Purification du corps (J, 15, N/A, instantanée, 1 mn)*
Pyrokinésie (O, 20, 50 m/1 cible, instantanée, 2 tr)*
Récolte fantastique (J, 15, 1 km/1 km de rayon, 1 saison, une heure)
Réconfort du Danseur (J, 10, contact/1 cible, instantanée, 1 mn)*
Reéduire (O, 15, 5 m/1 cible, une heure, 15 tr)
Reflet illusoire (E, 15, a vue, 1 mn, 2 tr)* d
Repousser la vie (O, 15, a vue/toute cible, 1 mn, 1 tr)
Repousser un Damné (J, 20, a vue/] cible, une heure, 5 tr)*
Repousser un Démon (J, 20, a vue/1 Démon, 1 mn, | tr) i
Résister aux températures extrémes (J, 15, personnelle, 10 mn, 1 mn)*
Résurrection éclipsiste (E, 25, contact/1 mort, permanent, 1 mn)
Résurrection jorniste (J, 25, contact/]1 mort, permanent, une heure)
Résurrection obscurantiste (O, 25, contact/1 mort, VOL heures, | tr)
Sanctification (J, 25, a vue/100 m_, 3 jours, une heure)*
Sarbacane (E, 15, 50 m/1 cible, instantanée, 1 tr)*
Saut (E, 10, personnelle, 5 tr, | tr)*
Sculpter un corps (O, 25, contact/1 cible, permanent, une heure)
Sommeil (E, 20, contact/1 cible, une heure, 2 mn)*
Souffle enflammé (O, 15, 10 m/1 cible, instantanée, 1 tr)*
Soulager d'une malédiction (J, 25, regard/1 effet magique, instantanée, une heure)
















