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C'est le propre  de l' homme  de se tromper  ; seul  

l' insensé  persiste  dans son erreur . 
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95L¢hΧΦΦ 

Bonjour, 

Je mõappelle Tom et jõaimerais 

vous présenter ma réalisation que 

d®sormais jõemm¯ne partoutéIl 

est devenu mon compagnon de route 

entre mon clavier et quelques 

vacances passées dans les 

montagnes du centre de la 

Franceé 

Je remercie les FoX pour cet 

ingénieux pliage qui mõa sorti 

quelques heures de ma pixellisation 

quotidienneéQue dois- je lui 

donner à manger ? 

A bient¹té 
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Χ¦ƴ ƴƻǳǾŜƭ ƘŀōƛƭƭŀƎŜΣ ƭŀ Cƻ·¢ŜŀƳbŜǿǎ ŞǾƻƭǳŜ Řŀƴǎ le sens de notre petite 

communauté de Renard. Avec 24 numéros depuis sa création nous comptons en 

toute modestie plus de 6500 ouvertures officielles. Nous relaterons toujours avec 

humour nos rubriques agrémeƴǘŞŜǎ ŘΩ « 1Faux » de tout genre et de déviance de la 

communauté gaming FR. Dans les prochaines semaines, nous préparons quelques 

ǎǳǊǇǊƛǎŜǎΧ¦ƴ ƎǊŀƴŘ ƳŜǊŎƛ Ł Ǿƻǳǎ ǘƻǳǎ ǇƻǳǊ ƭŜ ǎǳŎŎŝǎ ŘŜ ƴƻǘǊŜ ŦŜǳƛƭƭŜ ŘŜ ŎƘƻǳȄ !!!  

Χ9ǘ ǇƻǳǊ ǊŜǾŜƴƛǊ ŀǳ Ŧƛƭ ŎƻƴŘǳŎǘŜǳǊ ŘŜ ƴƻǘǊŜ grande inspiration, 2 extraits de 

shoutbox J ΧƭŜǎ ǇǎŜǳŘƻǎ ǊŜǎǘŜƴǘ ǾƛǎƛōƭŜǎΧǳƴ ƳƻƳŜƴǘ ŘŜ ζ Starisation » pour les 

« hauteurs ηΧΦ 

Le Courrier des « DŜŜƪŜǊΩǎ » 
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Rédaction : Les )FoX( 

Axochapo/Chris/Blunted/PascalΧ 

Merci à Psy/David de la ZT pour sa participation !!!  
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10 DATES SUR LES MONDES OUVERTS                                                                                       par aXoCHaPo 

Ils cumulent les qualités de beaucoup d'autres et se définissent par la non-linéarité. Le genre des années 2000. 

1984 : Jeu de commerce, d'exploration et de combat spatial, "Elite" a marqué les esprits. 

1986 : "Turbo esprit" était le premier jeu de course à proposer un univers 3D où l'on  

pouvait se déplacer librement. Une inspiration des "GTA". 

1991 : "Hunter" proposait une aventure sans contraintes sur un archipel où l'on pouvait  

se déplacer à l'aide d'un nombre incalculable de véhicule 

1997 : Avec "Body Harvest", DMA Design (renommé depuis Rockstar) proposait aux 

 joueurs de N64 de voyager à travers le temps de manière non-linéaire. 

1999 : Se déroulant à Chicago, "Midtown Madness", sur le concept de "Turbo Esprit", proposait des courses de rues sans route 
balisée et de nombreux raccourcis. 

2001 : "GTA 3" est probablement l'exemple le plus parlant et connu de monde  

ouvert, où l'histoire était prétexte à tout type de comportement criminel. 

2002 : "Morrowmind" a été l'un des premiers RPG à proposer aux joueurs  

de faire ce qu'ils désiraient dans un monde fantaisie cohérent. 

2005 : "World Of Warcraft" a tout bouleversé. Le jeu de Blizzard est  

certes un MMORPG, mais c'est aussi un monde ouvert qui n'a pas fini d'être  

parcouru. 

2007 : Le retour de David Jones à la création et au GTA-like, où   
le déplacement vertical devenait une des nouvelles dimensions 
du genre, s'appelait "Crackdown". 

2010 : "Red Dead Redemption", ou la prochaine étape du 
monde ouvert selon Rockstar. Plus vaste, il apporte une nature 
sauvage et son écosystème. 

 

 

 

 

 

 

 

Source : Joypad n°207  
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La « WORLD CUP »  Project RéalityΧ 

! ƭΩƘŜǳǊŜ ƻǴ ƴƻǳǎ ŞŎǊƛǾƻƴǎ ŎŜǘ ŀǊǘƛŎƭŜΣ ƭŜǎ ǘǊƛōǳǎ se préparent au 

Tournoi Mondial !!! Les tensions montent et les stratégies se 

ǘŜƴŘŜƴǘ ŜƴǘǊŜ ŘŜǳȄ ƎǊŀƴŘŜǎ ƴŀǘƛƻƴǎ [ŀ /hCw! Ŝǘ [ŀ ¢ŜŀƳ CǊŀƴŎŜΧ 

Le comble de la communauté FR, un tournoi Mondial où deux 

ŦŀŎǘƛƻƴǎ ŘŜ ƳşƳŜ ǎƻǳŎƘŜ ǎΩŀŦŦǊƻƴǘŜǊƻƴǘ Řŀƴǎ ƭŜǎ ŎƻƴǘǊŞŜǎ 

poisseuses de QWAI River le 8 mai 2010 à 21h00. 

La grande ambigüité règne mais le résultat se fera 

 attendre et nous ne manquerons pas de relater 

cet évènement dans les moindres détailsΧ 

 

 

Quand Elpé mène ses troupes à la Victoire !!!!  

Première Rencontre franchouillarde un dimanche soir, 

Elpé au SL organise la squad FoX avec son autorité habituelle car le Renard 

est source ŘΩŞǇŀǊǇƛƭƭŜƳŜƴǘ !!! Au-delà de chant (dixit dernier trailer de cette news) et 

ŘŜ ōƭŀƎǳŜǎ ƛƴƎŀƳŜΧbƻǘǊŜ {[ ŀ ǎǳ ƴƻǳǎ ŜƳƳŜƴŜǊ Řŀƴǎ ƭŜǎ ǊǳŜǎ ŘŜ aǳǘǘǊŀƘ  ŘŜ Ŧŀçon efficace pour repousser  

les US (=FU=) dans leurs derniers retranchements !!! Un score sans appel, et la Squad FoX termine en haut du  

ǘŀōƭŜŀǳΧ¦ƴŜ ōƛŜƴ ōŜƭƭŜ ǎƻƛǊŞŜ Ŝǘ ǳƴ ōƻƴ ǘǊŀƛƴƛƴƎ ǇƻǳǊ ƭŀ ²Φ/Χ 
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Mesdames et messieurs, 

je vous présente un modèle 3d qui s'appelle FoxOne , crée par le Chris du Luxembourg. 

La raison pour laquelle ce modèle a  été créé, est que le Chris du Luxembourg prépare 

quelque chose de top secret. 

Comme vous le remarquez sur les images certains détails manquent. 

A chaque nouvelle foxnews vous aurez droit à une amélioration de Foxone. 
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INTERVIEW  [R -COM]Hauteclocque                                                                                  Psychickactivity  

1 / Pourrais tu te présenter à notre communauté Project Reality en quelques mots ? 

 

H-Bonjour à tous, je m'appelle Yohan dans la vraie vie, j'aurai 20 ans au mois d'octobre et j'habite à Paris. Je suis en pleine période de 

concours, je suis en prépa scientifique BCPST (Biologie, Chimie, Physique et Science de la Terre) 

J'ai un chien qui s'appelle Rubis, bon je crois que je vais m'arrêter là :p. 

2/Hauteclocque, depuis quand joues tu online, par quel jeux as tu commencé ; et surtout 

depuis quand connais tu Project reality ? 

 

H-On va dire que bf2 était le premier jeu FPS auquel j'ai joué assidument, je jouais de 

ǘŜƳǇǎ Ł ŀǳǘǊŜ ŀǳ /ȅōŜǊ ŎŀŦŞ Ł /{Σ IŀƭŦ [ƛŦŜ мΣ Ŝǘ .ŦмфпнΣ ǎƛƴƻƴ ŎƘŜȊ Ƴƻƛ ŎΩŞǘŀƛǘ Ǉƭǳǘƾǘ ƭŜǎ 

jeux de stratégie : Blitzkrieg, Sudden Strike, et autres Cossack et Age of Empire. 

WΩŀƛ Řǳ ƧƻǳŜǊ ǉǳŜƭǉǳŜǎ Ƴƻƛǎ Ł ǾōŦнΣ Ǉǳƛǎ ƧΩŀƛ ŘŞŎƻǳǾŜǊǘ tw Ŝǘ CIн Ŝƴ нллтΣ 

ǇƻǳǊ şǘǊŜ ƘƻƴƴşǘŜΣ tw ƧŜ ƴΩŀƛ Ǉŀǎ ǘŜƭƭŜƳŜƴǘ ŀŎŎǊƻŎƘŞ ŀǳ ŘŞǇŀǊǘΣ Ǿǳ ǉǳŜ ƧŜ 

jouais seul et sans micro. J'ai fait quelques rounds sur Road to Kyongan 

Ni, me suis fait descendre sans rien comprendre, je mourrais sans rien 

comprendre quand je rentrais dans un véhicule... WΩŀƛ ŀƛƴǎƛ ŀǘǘŜƴŘǳ 

avec impatience la sortie de FH2, puis pour X raison je suis revenu à PR ce 

ŘŜǾŀƛǘ şǘǊŜ ǾŜǊǎ ƭŀ лΦс ƻǳ ƭŀ лΦт ƧŜ ƳŜ ǊŀǇǇŜƭƭŜ Ǉŀǎ ǘǊƻǇΣ ƭΩŞŎǊŀƴ Dt{ Şǘŀƛǘ 

encore présent en haut à droite à cette époque là. 

3/Nous savons que tu fais partie de la Team HeroS , peux tu 

nous donner la date de ton incorporation .Et pourrais tu 

aussi nous dire pourquoi tu aimes y rester ? 

 

H-WΩŀƛ Řǳ ŦŀƛǊŜ Ƴƻƴ ŜƴǘǊŞŜ ŎƘŜȊ ƭŜǎ IŜǊƻ{ ǾŜǊǎ Juin/Juillet 

нллу ŎΩŞǘŀƛǘ ŀǇǊŝǎ ƭŜǎ ŞǇǊŜǳǾŜǎ Řǳ ōŀŎΣ ƧΩŀǾŀƛǎ ŜƴŎƻǊŜ Řǳ 

temps à cette époque là pour rester planté devant PR :p 

/Ŝ ǉǳŜ ƧΩŀƛ ŀƛƳŞ ŎƘŜȊ ƭŜǎ IŜǊƻ{ Κ 

Aucune pression de la part du clan, pas de trainings 

ƻōƭƛƎŀǘƻƛǊŜǎΣ ŘΩŀǎǎƛŘǳƛǘŞ ŜȄƛƎŞŜΣ ŎΩŜǎǘ ŎŜǘǘŜ ŦƭŜȄƛōƛƭƛǘŞ ǉǳƛ ƳΩŀ 

ǇƭǳΣ ƴΩŀȅŀƴǘ Ǉŀǎ ōŜŀǳŎƻǳǇ ŘŜ ǘŜƳǇǎ ƭƛōǊŜ ǇƻǳǊ ƧƻǳŜǊ ŀǾŜŎ 

mes études. Tu peux ne pas être là pendant des mois et 

revenir la porte sera toujours ouverte et les gens joueront 

avec toi comme si tu était passé la veille. 

4/Nous savons que tu participes aussi au projet French Forces ,à 

quel moment as tu décidé d'intégrer ce projet. 

 

H-WΩŀƛ ǎǳƛǾƛ ƭŜ ǇǊƻƧŜǘ CǊŜƴŎƘ CƻǊŎŜǎ ŘŜǇǳƛǎ ǎŀ ŎǊŞŀǘƛƻƴ Ŝƴ нллуΣ 

ƧΩŀǘǘŜƴŘŀƛǎ ŀǾŜŎ ƛƳǇŀǘƛŜƴŎŜ ƭŜǎ ŀƴƴƻƴŎŜǎ ǎǳǊ ƭŜ ŦƻǊǳƳ IŜǊƻ{ 

ŀǇǇǳȅŀƴǘ ŦǊŞƴŞǘƛǉǳŜƳŜƴǘ ǎǳǊ Cр Řŀƴǎ ƭΩespoir de voir quelque 

ŎƘƻǎŜ ŘŜ ƴƻǳǾŜŀǳΣ ŎΩŜǎǘ ǉǳŀƴŘ ƭŜ ǇǊƻƧŜǘ ŀ Ŝǳǘ ǎŀ ǎŜŎǘƛƻƴ ǎǳǊ ƭŜ 

ŦƻǊǳƳ ƻŦŦƛŎƛŜƭ tw ǉǳŜ ŦƻŜƘǊǳƴƴŜǊ ƳΩŀ ǇǊƻǇƻǎŞ ŘŜ ǊŜƧƻƛƴŘǊŜ 

ƭΩŞǉǳƛǇŜΣ Ƴƻƴ ŀƴƎƭŀƛǎΣ ŞǘŀƴǘΣ ƛƭ Ŝǎǘ ǾǊŀƛ ƭŜ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ ƳƻǘƛŦ ŘŜ                

ǊŜŎǊǳǘŜƳŜƴǘΧ Υ5 

 


