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EDITO 

Bonjour,  
 Voici le tout premier 
numéro du Zéro Absolu, votre 
nouvel hebdomadaire 
d’information sur la vie Exi-
lienne. 
 Chacun pourra trou-
ver son bonheur dans ce 
journal : people, événements, 
histoires exiliennes, humour… 
Tout sera dans le Zéro Absolu.  
 Une place toute spé-
ciale sera réservée aux ar-
ticles de nos reporters étran-
gers qui souhaiteraient 
rendre public des informa-
tions non salis par les supers 
pouvoirs de nos Zéros préfé-
rés !  
 Bonne lecture à tous ! 
 
 

 

 
 
 
 

 
 

La fin du mois d’aout approche 
à grand pas, et avec lui, la fin de notre 
grand sondage de l’été : Quel fut la 
destination de vos vacances? 
 Commençons par l’industrie 
plasturgique et notamment  par 
l’empire du jouet Jouets&Co fondé et 
dirigé par Soulgnawer. La période a été 
très propice dans le domaine de 
l’investissement. L’industrie plastur-
gique a réussi une très belle OPA mus-
clé lui permettant de mettre main 
basse sur de grandes par-
celles au nord de leurs usines 
actuelles. Les délocalisations 
ont immédiatement suivit en 
direction de ces territoires 
glacés du nord où règne en 
permanence une tempéra-
ture avoisinant le zéro abso-
lu. Cependant, le plastique 
devenant cassant par grand 
froid, un retour des usines 
dans des zones plus chaudes 
est sérieusement envisagé. 
En parallèle, des recherches 
visant à adapter le plastique aux basses 
températures sont menés dans de 
nombreux bureaux d’Etudes.  
  
 Les SR ont passé leurs longues 
et chaudes soirées d’été à siroté de 
petite tequila  SunRise devant des films 
de space-opéra tel que « Des FOU à la 
CRIM » ou « Un temps de cerise » 
d’EDmont  Tireur. 
 
 Du coté de la CRIM le temps 
n’était pas au relâchement avec un 
nombre incalculable d’enquête à me-
ner notamment dans le domaine finan-
cier. En effet, selon le patron de la 
branche financière de la CRIM, 

l’inspecteur Soda, de nombreuses 
plaintes ont été portées à l’encontre 
des entreprises Jouets&Co pour « di-
vers  montage financier, OPA hostile, 
rapprochement arrangé, maquillage de 
compte, espionnage industriel, débau-
chage de cadres,... ». En parallèle, 
l’enquête se poursuit au sujet de la 
disparition des enfants Die, emportés 
par une soit disant vague scélérate il y 
a quelques semaines de cela.  
 

 Notons également le pèleri-
nage annuel respecté par les Zéros qui 
se sont rendu à Kronenbourg, temple 
de la bière. Seul certain zéros, trop ivre 
pour se déplacé, ont du rester veiller 
sur les maigres provisions de tonneaux 
spatiaux et autres bouteilles de verre 
volant.  
  
 Enfin en cette fin du mois 
d’aout, c’est le temps de l’exile pour les 
S2S, « Sans 2miciles Sûr » qui sont 
banni manu militari de la plus part des 
régions où le plastique ne règne pas.  
 
 

Vacance ou Exile ? 

1- camping car Jouet&Co modèle 2010 

Toute l’actualité Exilienne pour les Nuls 
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Que dit Batman 
quand il ne veut pas répondre 
à une question ? 
Joker ! 
 

Pourquoi Hulk a un 
beau jardin ? 
Parce qu'il a la main verte. 

 
Où les super héros 

vont-ils faire leurs courses ? 
Au Super Marché 

 
 
 
 
 
 
 
 
Soulgnawer serait à la 

recherche de la future impé-
ratrice du monde 
plastifié. Cepen-
dant aucun po-
lymère féminin 
à la hauteur de 
ses espé-
rances ne s’est présentée  
pour le moment. Seul un plas-
tique trop bien portant lui à 
fait des avances.  

 
Miss-

trique aurait 
mangée un me-
nu Super Giant 
avec fritte trans-
génique dans le 
supermarché du 
coin, la réussite 
de ce régime 
n’est pas au RDV 

. 
 

Gare à la bête bles-
blessée, c’est souvent 
d’elle que vient le danger. 
Certain l’on apprit à leurs 
dépend récemment. 

Depuis quelque mois 
les Zéros ont parus avoir 
perdu un peu plus de force 
qu’a l’accoutumé. Le plas-
tique a dissous et repoussé 
toutes traces de super pouvoirs dans la 
région 34 et l’OPA de l’empire 
Jouet&Co a fonctionné parfaitement : 
la région 23 a été envahi dans sont 
quart sud-est sans trop de résistance 
de la part des autochtones dont la stra-
tégie frisait le zéros pointé.  

D’autre part, les Jouet&Co ont 
renforcé leurs position dans ce secteur 
par le rachat des entreprises spiri-
tuelles S2S et OUF. Avec ce surplus de 
radar et de force vive plastifié, et 
l’infériorité numérique des Zéros, et 
leurs non implication partiel pendant 
ces long mois estival, Jouet&Co aurait 
pu prendre une victoire finale dans 
cette bataille financière.  

  
Cependant les zéros ont très 

bien su réagir avec les moyens du bord. 
D’abord en secouant tout les vacan-
ciers pour mettre à disposition un 
maximum de flotte. Puis en injectant 
des millions de crédit dans la formation 
d’une armée de métier. Enfin en res-
sortant leurs manuels de « stratégie 
Exilienne pour les Nuls » gracieuse-
ment offert par Jouet&Co quelques 
mois plutôt.  

Le dénombrement des forces 
en régions 23 était alors ainsi : 22M de 
flotte Zéro, 2M de soldats contre 30M 
de flotte Plastifié (selon la police, 16M 
selon les plastifié) et 76 planète S2S.  

 L’assaut mené par les MECC 
avec 16M de flotte en territoire enne-
mi semble s’être basé sur le fait que les 
zéros avaient un genou à terre. Ce fut 
la première erreur commise par les 
plastifiés. En réalité les bêtes se ca-
chaient dans leurs tanières pour re-
prendre leurs forces à grand coup de 
rasade d’hydromel.  

Les 16M de MECC envoyés en 
toute confiance furent fondu. Seule-
ment 7M de flotte Zéros furent détruit.  
 La seconde erreur était de pen-
sé que les zéros n’attaqueraient pas 
S2S et OUF tant que la menace plastifié 
roderais. Or la contre attaque sur tout 
les fronts n’a pas tardé. 2M de soldats 
se sont déversé en quelque jour en 
région 23, puis en 32, 13 et dans 
d’autres secteurs encore.  
 A l’heure actuelle plus de 70 
planètes ont disparu de l’empire plasti-
fié (S2S et OUF inclus)  
 

Ainsi, en 5 jours, c’est 16M de 
flotte et 70 planètes qui ont été ampu-
té au nord de l’empire plastifié.  

Pendant ce temps, de tout aus-
si vastes opérations sont menées par 
les CRIM et SR au SUD de ce même 
empire.  

La bête n’est pas morte, même 
amoindrie et seule, elle sait mordre 
dans le cœur. Alors méfiance !  

 

 People 

Blagues du mois Dossier du mois : les bêtes blessées 
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Publicité 

En supplément cette 
semaine, le Professeur Dur-
dubide vous propose un petit 
test afin de connaitre vos 
penchant Exilien.  

 
1) Quel objet emmèneriez-
vous en vacance ? 

■Une Poupée gon-
flable 

● Un pack de bière 

◊Un T-shirt Blanc 
2) Quand vous étiez petit 
vous jouiez plutôt :  

●Au Gendarme et au 
voleur 

◊A Colin-Maillard 

■Avec vos petits sol-
dats 
3) Si vous étiez un vaisseau 
vous seriez :  

●Un lent croiseur de 
combat 

■Un frêle chasseur 

◊Un gros cargo X 
4) Lorsque vous envoyez un 
MP c’est pour :  

 ■Trouver un ami 

 ◊Dire Bonjour 

 ●Dire Au revoir 
5) Que préféreriez-vous ga-
gner :  

■Une bouteille de 
soda 

●Une bouteille de 
Tequilla 

◊Une tasse de Thé 
6) Quel personnage préférez-
vous ? 

◊Winnie l’Ourson 

 ●Zorro 

 ■Barbie 
   
  

  

Résultats :  
Si vous avez une majorité de■ :  

Vous aimer avoir toute la galaxie 
comme ami pour vous sentir sûr de 
vous. Sous une coque fragile se cache 
un être prêt à aimer sont prochain, 
tant que celui-ci le protège. Votre ma-
tière préférée est le plastique. Vous 
aimé vous sentir comme toute les co-
pies qui sont sortie du même moule 
que vous. Par contre, la chaleur, vous 
la fuyez, il y a déjà bien assez de plas-
tique fondu dans cette galaxie.  
VOUS ETES UN PLASTIFIE 
 

 Si vous avez une majorité de● : 
Vous êtes plutôt du genre alcoolique 
dépravé qui aimerait passer son temps 
à rire avec sa bande de pote et 
quelques blagues nulles. Vous n’aimez 
pas être dérangé. Une fois que quel-
qu’un vous à taper dans l’œil, vous ne 
le lâchez plus, jusqu'à qu’il en perde la 
tête, sectionnée par éclat d’obus. Vous 
savez faire preuve d’ouverture 
d’esprit : plus on est de fou et plus on 
rit (et moins il y a d’alcool de riz). 
VOUS ETES UN ANTI-PLASTIFIE 
 

 Si vous avez une majorité de◊ :  
Vous êtes une personne qui ne vous 
mêlez pas de ce qui ne vous regarde 
pas. Votre monde c’est celui de OUI-
OUI. Vous passez vos journées à jouer 
au fermier, en tapant quelque fois sur 
un loup qui passe trop prêt de la berge-
rie. Vous avez bien raison de resté les 
yeux bandés (à défaut d’autre chose), 
au moins vous ne voyez que le bon 
coté d’Exile, celui ou le jeu prime de-
vant les coups bas.  
BRAVO, VOUS AVEZ SU RESTER 
NEUTRE !  
  

Supplément Gratuit : Test Psycho 

Super Zéro :  

Le Comics 

Prochainement chez 

votre libraire 
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