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I - PRÉSENTATION GÉNÉRALE -

Ce programme est destiné à vous faciliter la vie lors des calculs, toujours fastidieux, des classements pour
déterminer sans erreur les champions du jour à l'issue d'une compétition.

Il est didactique, tout au long de votre démarche, il vous guide par des messages qui vous aideront à enregistrer
correctement toutes vos données.

- Il n'est pas conçu pour établir ni le tirage au sort, ni les planches de tir, ni les classements par équipe. L'idée est
seulement d'inscrire pour les concours de clubs les participants se présentant le jour même d'une compétition.

- Il permet les classements définitifs par barrage et/ou remontée des planches.

Vous aurez préalablement enregistré le fichier programme sur votre disque dur de préférence dans "Mes
documents" de Windows, vous verrez plus loin la raison de cette précision néanmoins non indispensable.

Vous êtes prêt ? Oui ==> Allons y !

En double cliquant sur le fichier vous arrivez sur ce 1ier écran de bienvenue.

Il suffira de cliquer sur l'invite "Entrer dans classement ball-trap".
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Nous voici arrivés sur la page "MENU PRINCIPAL - ADMINISTRATION de la COMPÉTITION".

4 zones constituent cet écran dont les 3 premières représentent ci-dessous le "tableau de commandes".

4)

1)

2)

3)

1)

2)

3)
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1) La première zone, menu identifié "choix (1)" lors de l'utilisation du programme, constituée de 5
boutons :

- A - Enregistrer une nouvelle compétition.

- B - Menu tout effacer.

- C - Imprimer les engagements.

- D - Imprimer tous les scores en une seule fois AVANT ou APRÈS les barrages.

- E - Valider tous les scores AVANT les barrages en une seule fois.

Lors du développement du présent mode d'emploi, nous reviendrons sur l'utilisation de ce menu.

2) La seconde zone, "menu orange" identifié "choix (2)" lors de l'utilisation du programme, est
constituée de 16 boutons représentants toutes les catégories séries + le scratch.

Ces boutons seront ceux qui devront être utilisés pour établir tous les classements provisoires avant les barrages.

Les classements peuvent être :

- Soit établis en cliquant sur chacun des boutons de chaque série tireurs du choix (2).

- Soit en cliquant une seule fois sur le bouton E du choix (1) ---- --- qui fait gagner beaucoup

de temps si vous êtes certain que tout le monde a terminé la compétition.

En pratique :

- Les boutons individuels du choix (2) peuvent être utilisés également pour connaitre à la demande et à mesure de
la compétition les classements provisoires en cours.

- A chaque fois que vous solliciterez l'un de ces boutons, le programme enregistrera le fichier sur votre disque dur.
Ainsi, aucune donnée ne sera perdue temps que vous serez dans cette 1ière partie de l'organisation de votre
compétition.
Par exemple, si votre compétition dure 2 jours vous pourrez y revenir dés le lendemain.
De ce fait, l'ordre des menus choix (1) ou (2) n'a aucune influence sur la sécurité des enregistrements des scores
provisoires.

A B C D E
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3) La troisième zone, "menu bleu" identifié "choix (3)" lors de l'utilisation du programme, est
constituée également de 16 boutons représentants toutes les catégories séries + le scratch.

Ces boutons seront ceux qui devront être utilisés pour établir les classements finaux avant et après les barrages.

Ils ne doivent pas être utilisés temps que tous les concurrents n'ont pas terminé la 1ière partie de la compétition,
c'est à dire avant les barrages (voir message d'alerte en pages 24 et 25).

Lors du développement du présent mode d'emploi, nous reviendrons sur l'utilisation de ce menu.

4) La quatrième zone, liste de 200 lignes pour 200 concurrents est constituée de 14 colonnes.

C'est ici que vous inscrirez tout ce qui concerne les données des concurrents :

1 - Cette colonne indique le N° de dossard, elle se remplie automatiquement dés que le nom du concurrent
est inscrit en colonne 2.

2 - Ici vous écrivez le nom du concurrent (majuscules ou minuscules ou les deux).

3 - Ici le prénom concurrent.

4 - En cliquant sur "Clic" une flèche apparait à droite de la cellule est vous propose la catégorie série du
concurrent, validez en cliquant sur le bon choix.

5 à 14 - Selon le nombre de parcours à utiliser, de P1 à P2, vous écrirez ici, à mesure de la compétition, les
scores de chacun des concurrents.

---------- FIN DE LA PRÉSENTATION GÉNÉRALE ----------

1 2 3 4 5 à 14

Au total 200 lignes pour 200 concurrents
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II - UTILISATION PAR UN EXEMPLE CONCRET -

Pré requis :

On va supposer que votre fichier programme est installé dans "Mes documents" de Windows, option recommandée
mais non indispensable (Uniquement pour le retrouver facilement).

Après avoir cliqué sur le fichier, celui-ci va s'ouvrir.

Dans l'exemple qui va suivre, on va considérer une organisation nouvelle de compétition portant le nom de :

GP DE FRANCE le 14 juillet 2010

Cette compétition sera classée sur un total de 100 plateaux, donc 4 lignes de tir utilisées.
16 concurrents se sont inscrits (rappel : Le programme gère au maximum 200 concurrents, évolutif à +).

Étape 1 : APPEL ET MISE en place du programme.

Cliquez sur l'invite "Entrer dans classement ball-trap".

Puis patienter légèrement pour la mise en place de tous les éléments du programme.
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Un nouvel écran s'affiche et vous informe de la création du fichier dans Windows et du nom de la compétition qui
figurera sur tous les documents imprimés.

Cliquez sur "OK" et vous arrivez à nouveau sur cette page :

Vous pouvez dés à présent inscrire les concurrents, voir en page suivante.

Voir en page 22 les messages d'anomalies d'utilisation possibles.
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Étape 3 : INSCRIRE les concurrents.

Pratique : le programme tient compte de l'usage fait du tableau. Lorsque vous tapez sur la touche "Enter" de votre
clavier le curseur se déplacera toujours vers la droite pour rester sur la même ligne.

- Dans la colonne le nom, colonne le prénom du concurrent et clic en colonne

- Le clic en colonne permet l'ouverture d'une fenêtre "choix" dans laquelle vous cliquerez sur la bonne
catégorie série du concurrent voir ci-dessous. (en 1ier clic une information sur fond crème rappelle la procédure).

La flèche rouge vous indique la procédure pour voir toutes les catégories en agissant sur le curseur gris.
Après avoir cliqué sur la catégorie de la série du concurrent, faites "Enter" ou passez à la ligne suivante, vous
venez d'inscrire le 1ier concurrent, passez au second concurrent et ainsi de suite ...

Si vous n'attribuez pas de catégorie au concurrent, le programme vous le rappellera au moment du classement.

2 3 4

2 3 4
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