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Cycle composition MAO

Moderne 10 h

Modele global d’intervention

Le Cycle Composition MAO Moderne 10h permet
a un groupe d'enfants de découvrir les
fondements de la musique moderne et de la
Musique Assistée par Ordinateur (M.A.O.) par la
composition dun titre musical.

PRINCIPE D’INTERVENTION

Le cycle Composition MAO Moderne 10h conduit a la composition d’un titre
moderne.

Les participants vont ainsi utiliser synthétiseurs, sampleurs, vocodeurs et effets.
Lintérét est de réussir a exploiter les compétences de jeu sur controleurs
développés au cours des cycles composition classique. Et d’y ajouter l'utilisation
d’outils spécifiques.

Durant les séances, les groupes sont divisés en 2 qui alternent les activités
suivantes :

* Ecriture de textes avec le soutien de ’'animateur accompagnant

» Utilisation des contrdleurs pour créer du matériel musical. Les musiciens
collaborent généralement entre eux : un enfant applique I'effet sur le son créé
par un autre enfant qui joue une mélodie.
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DETAIL DES SEANCES
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Découvrir les instruments
virtuels spécifiques
Définir un théme d’écriture

Enregistrer des séquences
sonores
Ecrire des paroles

Enregistrer des séquences
Enregistrer des paroles

Construire la composition

Jeu sur synthétiseurs,
sampleurs
Choix d’'un théme d’écriture

Jeu en collaboration
Exploitation numérique des
instruments

Atelier d’écriture

Jeu individuel
Enregistrements de chants
individuels et collectifs

Utiliser les controleurs et
effets pour réaliser le mixage
global

Instruments virtuels
complexes

Coordination mixage / jeu

Enregistrement audio

Application d’effets globaux
Mixage

LE JEU MUSICAL PAR LA MUSIQUE ASSISTEE PAR ORDINATEUR

La musique classique assistée par ordinateur est basée sur |'utilisation de plusieurs pistes logicielles
d'instruments de musique pilotées par des claviers

contrdleurs.

Equipés de 4 claviers contréleurs, les participants alternent

des jeux sur clavier individuels et collectifs.

Lors des enregistrements, un enfant joue le réle de chef
d‘orchestre en assurant les conditions de jeu optimales,
tandis qu’un autre est en charge de I'enregistrement logiciel.




