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LLLEEE   GGGUUUIIIDDDEEE   DDDUUU   PPPAAARRRFFFAAAIIITTT   
PPPEEETTTIIITTT   PPPEEEXXXEEEUUURRR   IIILLLLLLUUUSSSTTTRRRÉÉÉ      

Adra, Serveur Elune-EU 

 

V Monter le niveau de votre personnage pas à pas et 
de façon optimisé. 
 

V Progressez dans les meilleures zones du niveau 20 
à 120. 
 

V Utilisation des add-ons de progression. 
 

V Les astuces vous facilitant la vie. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Salutation, toi qui va lire ces lignes, 

Moi côest Delesseria, Aka. Adra, joueur et passionné de la licence World of 

Warcraft depuis près de 10 ans, basé sur le serveur francophone Elune. Durant ces 

années, jôai pu monter de nombreux personnages de diff®rentes classes ¨ travers les 

extensions du jeu. Avec plus dôune vingtaine de personnages de niveau 110+ à mon 

actif, je me suis surtout focalisé sur le « pexing » et le « farm de transmog » de raid 

héritage MM. Toutefois, je consacre aussi mon temps à faire le contenu PVE actuel 

en guilde (HM/MM) et des donjons MM+. 

Ce guide a pour but de vous présenter le chemin à emprunter pour monter 

efficacement un nouveau personnage de niveau 20 à 120. Je vais surtout vous 

pr®senter les informations que jôai pu recueillir sur les diff®rentes plateformes de 

discussion et sites de fans tels que Reddit, Wowhead, Mamytwink, Judgehype, Icy 

Veins, le discord de DesMephisto (Joueur sp®cialis® dans lôoptimisation du Pexing 

sur la classe Guerrier) le discord de Zyrrael (D®veloppeur de lôadd-on AAP), les 

forums EU et NA de WoW, et bien entendu, mon expérience 

personnelle. 

 En te souhaitant une bonne lecture et de bonnes 

aventures dans le monde dôAz®roth ! 

  

AVANT-PROPOS 
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L½ensemble H÷ritage 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Avant de fouler les continents dôAz®roth sur votre nouveau 

personnage, il va falloir consacrer un peu de temps à sa préparation, 

notamment par lôinterm®diaire de votre personnage principal de haut 

niveau. 

Afin de vous faciliter la chose, ce guide va vous présenter les 

diff®rents points ¨ prendre en compte, que ce soit lô®quipement, les 

objets à avoir impérativement dans votre inventaire, les bonus 

dôexp®rience ou encore divers astuces pour gagner du temps ! 

 

Ce chapitre sera composé de : 

¶ Tout savoir sur les Objets Héritages à la 8.1.5. 

 

¶ Les diff®rents Bonus dôExp®rience. 

 

¶ Les Objets nécessaires dans votre Progression. 

 

¶ Les Astuces vous permettant dôoptimiser votre Gameplay. 

  

PPPrrrééépppaaarrreeerrr    sssooonnn   pppeeerrrsssooonnnnnnaaagggeee   
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L½ensemble H÷ritage 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pour commencer votre périple, assurez-vous dôavoir d®bloqu® lôensemble des 

pièces héritages pouvant être équipé sur votre futur personnage. 

 Les pi¯ces h®ritages sont des armures, accessoires, et armes dôun niveau de 

qualité équivalent à des pièces Rares. La chose intéressante à retenir de ces objets 

est que leur niveau augmente au fur et à mesure que votre personnage progresse. 

Une autre particularité, et qui fait de ces objets un « must have » dans la phase de 

pexing, est le bonus dôexp®rience conf®r® sur les armures et les anneaux qui peut 

atteindre au total 50% !  

 

¶ Heaume Héritage : Gain dôexp®rience de 10%. Les heaumes sont 

vendus par les Marchands de Guilde pour 500 pi¯ces dôor. 

 

 

¶ Epaulières Héritages : Gain dôexp®rience de 10%. Les ®pauli¯res sont 

vendues par les Conservateurs dôh®ritage pour 500 pi¯ces dôor. 

 

 

¶ Cape Héritage : Gain dôexp®rience de 5%. Les capes sont vendues par 

les Marchands de Guilde pour 500 pi¯ces dôor. 

 

 

¶ Cape en acier durci peut être vendues auprès des approvisionneurs 

Mukra ¨ Dazarôalor ou Forgebrune à Boralus pour 75 Médailles de 

service. 

L½ensemble Héritage 


